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不景氣後，

橘子玩出一片天！

現正處於全球大環境的經濟不景氣，造成人

們普遍不快樂，開始去追求尋找生活中的快

樂，「快樂商機」因此而起，許多可以讓人

們得到快樂的娛樂產業正大行其道。在眾多

訴求「快樂」的產業當中，我們身處的線上

遊戲領域更是遙遙領先，盤據娛樂產業龍

頭，成為新時代的娛樂趨勢。

線上遊戲可以如此受歡迎、持續蓬勃發展的

原因，絕對不僅止於能帶給人們快樂那麼簡

單，身為線上遊戲領導品牌的我們，應該更

深入去了解這個產業的魅力。本期《橘人

誌》除了帶你了解正夯的「快樂商機」，更

解析線上遊戲為何能在冷颼颼的不景氣中持

續發燒！

Gamania UIEW
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奇蹟，
正在發生
不景氣中，還是有人在賺錢。

他們是怎麼辦到的？

象徵臺灣軟實力的娛樂產業，

正準備沖散金融風暴，

創造另一次經濟奇蹟！
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我也想要一份工作⋯⋯

圖片來源：photo.shadowgov.tw

　　  失業率屢創新高

金融風暴颱風尾，
掃到哪？
次級房貸、雷曼兄弟、金融海嘯⋯⋯快檢查一下你的荷包，是不是變瘦了？這場可與

1920年代經濟大蕭條相提並論，環球規模的經濟風暴，似乎已近谷底？而身處其中的橘

子人，除了更加努力工作、提升競爭力之外，還能如何因應？

不要牛肉、只要工作！

根據行政院主計處公布的數字顯示，2009年1月的失業率高達5.31%，

全國總失業人口數共約57萬8千人，數字十分驚人。而在1,030萬的總

工作人口當中，約有10%遭受減薪命運，被迫放無薪假的人，則占了

總工作人口數的0.5%。景氣似乎已經跌到谷底，基金、股票、債券

⋯⋯全部動彈不得，面對如此惡劣的環境，人們該怎麼自處？ 

臺灣2008年失業率：

2008年

（資料來源：中華民國行政院主計處，2009年2月26日公佈）

3.95% 4.06% 4.14% 4.27% 4.37% 4.64%
5.03% 5.31%

2009年

（單位：萬人）



7

面對、接受、然後放下，
適時尋求醫生協助，才是
明智之舉。

圖片來源：photo.shadowgov.tw

　   「壓力，讓我們不快樂」

臺灣憂鬱症指數：

臺灣地區，
有中度憂鬱症傾向者：
204.7萬人

有重度憂鬱症傾向者：
119.6萬人

8.9%

5.2%
（單位：人口百分比）

他為何一夜白頭？

不景氣所帶來的經濟壓力，會直接反映在人民的痛苦指數上；連帶

的，罹患憂鬱症與各種心理與精神疾病的人，也越來越多。前陣子

新聞報導，一名鋁窗工人因為失業，又背負著房貸以及一家生計，竟

然在一夜之間，頭髮全白。由此可見，巨大的壓力會嚴重損害身心健

康！

壓力、緊張、對未來的不確定感⋯⋯種種原因，都會造成憂鬱、焦慮、記憶力變差、壓力性頭痛、失眠等生理疾

病。我們該如何釋放壓力，遠離焦慮？不必對外尋求答案，套句電影《食神》當中的名言：「施主，這個問題要問

你自己。」解決問題之道，其實只要探索自己的內心需求就可以了！

壓力的最終出口，就在你心裡

看似處處危機的大環境中，其實暗藏

不少潛在商機。在金融風暴下，人們

渴求排解壓力、釋放自我、重建信心

的希望。而這一波「暗潮」，正是經

濟不景氣下，還有人賺大錢的秘密，

懂得把握、即時出手，並搭上這班順

風車的人，一定都知道，這股「暗

潮」就是：快樂商機！
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快樂商機，
正在發燙！
在不同的人心中，快樂的定義也不盡相同：可能是和家人朋友團聚、出門大吃大喝一

頓、看一場感人的電影、獨自聆賞一片名曲、或者是大睡一覺⋯⋯「只要快樂就好。」

是許多人的共同心聲。而貼近人們各方面需求的快樂產業，正悄悄地快速蔓延。

　　  不快樂的年代，更要自己找樂子！

你，快樂嗎？

慢活、樂活、簡單生活⋯⋯「只要放輕鬆，日子就會很

好過。」根據工研院於2008年的一項研究顯示，臺灣

人的快樂指數僅有66.3分，分數偏低，也因此許多打

著「快樂」旗號的活動，紛紛成為行銷的新式利器。快

樂商機，早已被許多眼尖業者瞄準：如單車、公仔、電

玩、美食、音樂、電影、寵物、旅遊、網路交友等，一

定都可以看到「快樂商機」的影子－因為不分男女老

幼，每個人都想追求快樂！

六大主力產業，堂堂登場

因「快樂商機」而起的各種產業當中，音樂、電影、零

食、寵物、交友、線上遊戲，正是這場快樂商機之下的

六大主力。不景氣的風暴，或多或少都對這些存在已

久的產業形成了影響，但若能結合「網路化」、「便利

化」、「互動化」等經濟潛勢，便可以成功轉型，再造

一場全新的經濟奇蹟！
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有了這些線上服務，
愛唱歌的你不必天天

跑KTV！

金革唱片靠著「療癒
系」音樂，安然渡過
了金融風暴。

　　  音樂，可以這樣演繹
"No Music, No Life!!" 音樂是我們生活之中不可缺少的元素，不管景氣再差，路上行人仍會搖頭晃腦，

聽著他們的iPod⋯⋯在這個時代，聽什麼音樂對人最有幫助？數字，會告訴我們答案。

無所不在的心靈力量

日本音樂家坂本龍一，創作出療癒系音樂，一時之間風

靡了整個日本社會。在國外，「音樂治療」的研究已進

行了30餘年；在西方世界，大多以樂器模擬大自然的

聲音；在東方，則多取材自大自然，如：海浪、鳥鳴、

森濤等自然原音。臺灣的療癒音樂風潮，則是由金革唱

片引進。在沒有大力宣傳的情況下，「心靈美療」系列

曾經將亞洲小天王—周杰倫請到了亞軍寶座。尤其在

這一、兩年，流行音樂進入銷售冰河期的情況下，唯獨

療癒音樂逆勢成長，可以看出現代人在各種壓力中，尋

求一股慰藉、安撫心靈的力量。

歡唱全新舞台！

在唱片產業的一陣低迷聲中，線上卡拉OK卻異軍突

起，開始展現無窮商機。許多人喜歡唱歌，藉此紓解壓

力，得到快樂。「只要想唱，馬上就能高歌一曲。」

的特性使「Kara24H．K歌王」、*「iSing99愛唱久

久」、「愛卡拉」等網路服務，其業績一直穩定地成

長。到實體KTV唱歌的人變少了，但是唱歌的表現慾依

然存在，因此造就了新的快樂商機。唱歌不必出門，窩

在家裡，就有最棒的表演舞台；還可以把自己滿意的演

唱MV貼上「YouTube」，讓全世界都看到！

*  以「iSing99愛唱久久」為例，2009年的月成長率預估可達
40%。
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租片、還片，可以
不必再出門囉！

圖片來源：www.be-boss.org.tw、movie.pchome.com.tw/index.php、www.blockbuster.com.tw、blogs.phillyburbs.com

電影工業成長快速，也加速了它大眾化、平
價化的歷程。

　　  電影，這樣看更精采
隨著網路發達、DVD技術日益更新，現代人越來越少進電影院了。隨著金融風暴帶來的娛樂消費縮

減，電影產業逐漸轉型，慢慢變成一種人人可以負擔、在家慢慢享受的娛樂型態。

在家看電影，
比電影院更感動

出門看電影，是一種享受。但是在家看電影，你可以更

放鬆、更感動：和家人一起放聲大笑、痛快大哭、七嘴

八舌地討論劇情，或隨時暫停到廚房拿個爆米花⋯⋯越

來越多人選擇另一種看電影的方式—在家看DVD，這

就是電影院的最佳替代方案！而越來越多的漫畫店，也

結合了出租DVD的服務，對選擇在家看電影的人來說，

真的非常方便。

上網訂電影，
比出門更方便

在家看片很方便，出門還片⋯⋯有點麻煩。入口網站

「PChome」、租片大廠「百視達」分別針對這個機

會，推出了不同的活動。「PChome」的影城頻道，提

供送片到府的貼心服務；「百視達」則是與便利商店異

業合作，取片、還片，都只要到離家最近的便利商店就

一切搞定！電影產業的娛樂商機，已經和網路密不可

分，隨時取得最夯的新片情報，現在就要看！假日不出

門，宅在家裡看片，也是種單純、簡單的快樂。
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好吃的洋芋片，是許
多上班族的最愛！

超熱賣韓國柚子茶。

目前最夯的網路團購美食—巴特里奶油餐包。

PTT的鄉民力量，儼然成為一股不可忽視的商機。

圖片來源：ec1img.pchome.com.tw、www.healingwithnutrition.com、castnet.nctu.edu.tw、www.jungwoo.idv.tw

金融風暴下，各行各業都慘兮兮，唯獨各大便利商店、大賣場依然屹立不搖，且一次次創下不可思議

的銷售紀錄、分店一家又一家地開，它們到底是怎麼辦到的？

零食界的王者

不分地區、不分賣場、不分品牌，臺灣2008年的零食

界銷售冠軍是⋯⋯洋芋片！它方便不沾手、便宜又好吃

的特性，就是會讓人忍不住一口又一口，暫時忘了煩惱

（還有體重），對工作忙碌、壓力繁重的人們來說，它

的確是零食的首選！而其他大大小小的零嘴，也是許多

人的心靈慰藉。因此，在各大便利超商和大賣場，零食

的整體銷售量一直居高不墜，反映了許多人藉此紓壓的

現象。

就是要你快樂又方便

美食，令人愉悅。而網路加美食，更是許多聰明老饕的

選擇。PTT，這個註冊會員達120萬，在線人數永保十

萬以上的老牌BBS，非常容易滿足找到美食同好，以及

「大家一起買，價錢更划算」的需求。它同時滿足了生

理上的口腹之慾，同時也餵飽了心靈上的缺口，填補壓

力造成的空洞。再結合網路方便、不必出門的特性，

「PTT手工美食團購」儼然成為一波波網購熱潮之中，

最火紅的商機！

　　  小零嘴，讓心情飛起來！
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電子寵物可以一輩
子陪在你身旁

圖片來源：p8.p.pixnet.net、www.gadgetell.com

寵物出租，也許可以幫助好多小生命。

　　  寵物最懂你的心！
回到家，他（她）會繞著你團團轉，幫你咬拖鞋，在身上磨蹭⋯⋯即使一個人生活，也不會孤單，因

為有寵物陪伴！

你不必擁有我，
也可以愛護我

有些人，他們渴望擁有寵物，卻礙於財力、環境、時

間，沒辦法長期飼養。因此，「寵物出租」的服務應運

而生。在臺灣，主要是由流浪動物團體，以及部分動物

醫院自行發起，將被遺棄的貓狗送到需要溫暖的人手

中。你只要花少少的錢，就能得到一個心靈上的伴侶。

這個契機，除了撫慰寂寞的人心之外，或許還可以避免

許多一時興起，卻事後反悔、棄養寵物的悲劇產生。

忠誠不二的電子寵物

養狗、養貓、養任何小動物，都可以讓我們感到快樂

和滿足。不過洗澡、清便便，還有遲早會到來的生離

死別，並非每個人都能接受。電子寵物，最早期由電

子雞開始發展，直到現今的「QRIO」、「愛寶」、

「i-Dog」等，這些人工的機械生命，或多或少也讓

「想養寵物，卻怕麻煩」的人士，得到一些生活上的樂

趣，甚至預先做好飼養「真動物」的心理準備！
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《六度分隔理論》圖解。
其實現代人交朋友沒那麼

複雜，真的！

圖片來源：map.answerbox.net

A

B

　　  我想要一個好朋友！
透過網路，認識世界另一頭的人，不再需要《六度分隔理論》*，只要找對網站，你可以馬上在六十多

億人當中，找到興趣相投的好麻吉，甚至共度一生的終生伴侶！

*  1967年，美國哈佛大學心理學教授史丹利．米爾格拉姆（Stanley Milgram）做了一系列連鎖信實驗，證明即使地球兩端看似毫不
相關的兩人，也只需透過六個「中間人」，就可以找到兩人間的連結點。

朋友就住在你身邊

看似平凡普通的部落格平台，卻有不同凡響的概念，

「地圖日記」在眾多同質性的網路服務當中異軍突起，

一舉拿下了2008年CES（消費性電子）展的評審團大

獎，以及現場最佳人氣獎。透過電子地圖與社群分享的

連結，使用者可以發現生活圈當中有許多網友，其實就

住在自己家附近！利用虛擬社群尋找現實生活中的同

鄉，甚至鄰居，是一種非常奇特的體驗。只要在家裡，

就能輕鬆地跟原本並不熟識的人們來往，是新世代在線

上互動交友的趨勢。

網路社群，全球發光

「地圖日記」開站僅一年多，每月不重複點閱人數已突

破150萬。2008年10月，創辦人更前往上網人口密集度

更勝臺灣的香港，設立分站。分站的瀏覽人數與成長

速度在短時間內有了驚人成長。「地圖日記」並沒有使

用最新的技術，而是把現有的技術，加上獨特的概念，

融合成一股強大的社群力量。不出門，也可以交朋友、

分享心情。宅商機在各大領域當中，各自發展，越見強

大。
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單身的你，也可以
打造屬於個人風格

的公寓！

圖片來源：www.i-part.com.tw

　　  寂寞，是我們的共通點

虛擬同居，創造商機

4個資訊管理系畢業的年輕人，投入打工賺來的100

萬，在草創時期只吃醬油拌麵⋯⋯經過6年努力，「愛

情公寓」成為年收入破億，廣受大陸、臺灣兩地網友歡

迎，共吸引 1,360萬忠實會員數的熱門交友網站！

人，是群居的動物。而內向、害羞、不敢和陌生人打交

道⋯⋯這些都不再是交不到朋友、找不到伴的藉口。每

一個人的內心深處，都渴望尋找志同道合的死黨，攜

手成長的伴侶。交友網站，恰好滿足了這樣的需求。網

路，也成為新世代社交的便利工具。

在網路世界裡，打造一個夢想中的家、養寵物、種盆

栽，甚至交男女朋友、進一步同居等等，在現實生活中

不敢說出口的，或因為某些限制而不能做的，都可以在

這個與眾不同的交友網站裡實現。這就是虛擬生活誘人

之處，線上的互動、娛樂，儼然成為隱藏於快樂商機之

後的主流。
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輕輕鬆鬆就可以進
入，網路遊戲的

世界喔！

今年度的台北電玩展，就可以明顯看出在冷風中「宅經濟」的威力。

圖片來源：www.cna.com.tw、album.udn.com、news.pchome.com.tw

快樂商機之後，
宅經濟當道

先前提到的「快樂商機」是人們處在充滿壓力的大環境

之下，開始尋求內心的慰藉、單純的快樂，而經濟不景

氣，促使越來越多人不願意出門，於是「宅經濟」順勢

而起。「宅經濟」指的是一群不出門的在宅族，整天窩

在家裡解決食衣住行育樂，像是看DVD、玩線上遊戲、

看漫畫、逛網路拍賣平台等娛樂，所創造出來的熱門經

濟。

不管你從報章雜誌或是電視新聞，都能看到「經濟不景

氣，宅經濟發威」的斗大標題，「宅經濟」已經在每個

人的生活中發酵，形成一股不可忽視的力量。只要提到

「宅經濟」，不管是最近業績大幅成長的網路拍賣、網

路交友、各種到府服務的新商機，其中絕對少不了線上

遊戲。讓你待在家裡，輕輕鬆鬆就能得到快樂的「宅經

濟」王者，究竟有什麼威力？

　　  線上遊戲，讓你在家輕鬆的快樂
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韓國的線上遊戲已
經是全民運動！

熱力飆升的線上遊戲

亞洲線上遊戲市場成長圖：

年 年 年

（單位：億美元）

身為線上遊戲的發源地，近三年來，韓國依舊每年穩定

成長。以家用遊戲機為大宗的日本，雖然線上遊戲人口

僅占總人口數的 16%，但2007年的線上遊戲市場規模

高達約 11.5億美金（1,121億日圓），比2006年大幅攀

升了 110%。成長激速的中國大陸則是華人最大遊戲市

場，2007年臺灣遊戲市場產值約3.1 億美金（110億新台

幣、中國大陸為21.8億美金（128億人民幣），到去年

中國大陸已經成長到近27億美金（約 183億人民幣），

整整是臺灣的7倍。

雖然亞洲各地發展線上遊戲的時間點不同，市場規模也

有很大的差異，但各地都呈現穩定的成長趨勢，讓人感

受不到這波經濟風暴帶來的衝擊。在越來越不快樂的年

代，卻有越來越多人需要線上遊戲，足以見得，線上遊

戲即將成為現代人生活中不可或缺的一部分。
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1. 自我實現需求 → 線上遊戲

2. 尊重需求 → 線上遊戲

3. 社交需求 → 網路交友、線上遊戲

4. 安全需求 → 寵物、音樂、電影

5. 生理需求 → 零食

　　  快樂，全人類的共同需求  
吃零食、聽音樂、看電影、養寵物、網路交友、玩線

上遊戲⋯⋯這些都可以讓人感受到「快樂」，原因

是：每一個人心中，都有追求快樂的本能、尋求愉悅

的需要。美國心理學家亞伯拉罕．馬斯洛（Abraham 

Maslow），於1943年提出了《需求層次理論》，共分

成生理需求、安全需求、社交需求、尊重需求、自我實

現需求等層面，而「快樂商機」正是滿足這些需求的快

速途徑。

零食可以滿足人類最基本的生理需求「吃」；想讓內心

得到平靜、穩定等安全感，可以靠寵物、音樂和電影；

想找到歸屬、認同，甚至愛情，可以利用網路交友和

線上遊戲的虛擬社群；得到他人重視、追求個人價值，

這些在現實中可能無法得到的滿足，在線上遊戲中能辦

到！當四層基本需求都被實現，你會想要扮演「理想中

的自我」—儘管真實世界的自我，可能無法成長得那

麼快，不過，虛擬世界中的「理想我」是可以快速成

長、自由型塑的。也因此，線上遊戲帶來了無限可能！
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線上遊戲，
為何這麼　 ？
線上遊戲為什麼可以在不景氣當中，不受影響，甚至異軍突起，真的只是單

單因為「宅經濟」跟「快樂商機」嗎？《橘人誌》今天要帶大家深入探究背

後真正的原因，而身為橘子人的你，絕對不能不知道！

夯

現實生活中，如果銀行倒閉或公司破產，勢必會帶來一

波波連鎖效應：銀行倒閉，首當其衝的就是債券、股

票、基金持有人，以及相關產業的緊縮。公司破產，則

可能導致失業率攀升、犯罪率上揚。因此，金融風暴在

現實世界將會帶來許多深遠的影響。

那麼，線上遊戲呢？在這塊虛擬世界裡面，它自有一套

經濟體系，市面上若有三百款遊戲，就有三百種經濟體

系。線上遊戲的貨幣經程式「無限產出」，玩家購買的

遊戲點數由開發公司「無限供應」。而遊戲與遊戲之間

經濟也不流通，更不會產生國與國之間的貨幣交換，所

以不會像現實社會一樣，有任何銀行或投資公司破產倒

閉，連動波及影響其他產業與人民生活。

而遊戲內「虛擬體制的需求」和現實社會完全隔絕。除

非遊戲伺服器關閉、官方操作或機制出包，否則外面的

世界如何崩盤，遊戲內依然打打殺殺、熱熱鬧鬧的交談

交易。

不受風暴影響的
虛擬世界
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遊戲生活 現實生活V. S .

≠

虛擬／現實。消費額度無從比較
「物價」是一項重要經濟指標，不論在哪個國家、哪個

地區，購買任何商品，消費者都會感受到金融風暴帶來

的風吹草動。現實生活中使用的「真實」貨幣，會因

為物價上揚而產生變化，例如麵包從20元漲到30元，

我們可以很輕易地比較出差異，而產生「現在該省一點

了」的警惕。

但線上遊戲中，並沒有可與現實比較的基準，「虛擬寶

物」價格上漲，對玩家來說沒有影響，頂多再花個20

元抽福袋、轉蛋碰碰運氣。貴或便宜，完全由玩家本身

的主觀認定為主，比較不容易產生「該少花一點了！」

的警覺心。

虛擬／現實之間，存在著微妙的界限。消費行為值不值

得，其實取決於自己，在線上遊戲當中投入的金錢與時

間，還有得到多少快樂，兩者是否成正比，就要看玩家

自己怎麼去定義了！
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現在的線上遊戲，
無不強調終身免費

的特點！

圖片來源：simg.sina.com.hk、u.2000fun.com、www.3456g.com、www.soft-world.com

免費就能開始玩！
線上遊戲跟其他消費性娛樂最大的差別，在於大部分遊

戲的進入門檻為「免費」，不花半毛錢也可以長時間的

享受遊戲內容（撇開網咖包檯或電費、網路等花費），

甚至可以免費到你一輩子都不為遊戲買帳也行，這種機

制在其他娛樂產品是難以見到的。而且線上遊戲沒有年

齡層甚至身分的限制，不管你是男是女、是外國人還是

本地人、是國小一年級的小鬼頭，還是六、七十歲的阿

公阿嬤，只要懂得上網，都能輕易地進入線上遊戲的娛

樂世界，而且在裡頭玩到各式各樣的遊戲。

如此的低門檻帶入大量玩家，若其中有10%~15%的人

願意付錢，甚至更少比例的人肯花大錢，即可達到遊戲

公司的基本目標。對於節省、不花錢的消費者，免費就

可以長時間滿足遊戲癮，玩線上遊戲真的是廉價超值的

享受，這是線上遊戲的奇特現象，這種可長時間免費享

受娛樂的條件是其他娛樂產業無法比擬的。
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娛樂消費比較表：

項　目 價　錢

看電影  300元

聽音樂 300~400元

保齡球 60元（一局）

KTV 500元（4小時)

逛街 依「自制力」而定

砸點預算，就可以
讓我脫胎換骨！ 

相較於其他娛樂，線上遊戲真是
平價超值的選擇！

平價更可以快樂玩！
線上遊戲除了入門限制低，滿足了「不消費」的玩家，

如果害怕沒花錢就無法跟上人家的等級，想要更多元的

功能、更強烈的刺激快感，其實只要花點小錢，就能

買到各式各樣你想要的配備。遊戲內許多道具的價位

低廉，例如賭博或福袋系統也是9元、19元的低消費門

檻；如果想成為遊戲中的頂尖玩家，只要預算許可，每

個月砸下千元台幣，就能打造出一身閃亮裝備、配上高

等寵物坐騎、帶著攻擊力、防禦力加倍的藥水，在遊戲

中所向匹敵。

 

根據資策會MIC針對臺灣線上遊戲玩家進行的調查顯

示，2008年線上遊戲玩家每月的平均花費金額約為

300元。同樣都是花300元，看一場兩個小時的喜劇電

影，你得到的是兩個小時的歡笑感動跟視覺享受；但

玩線上遊戲，300元卻可以讓你擁有一整月的刺激、快

樂，甚至看電影得不到的成就感，而且還可以從中結交

到更多的新朋友。
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「rmtLIFE」、「itembay」、「8591」，都是亞洲地區虛擬貨
物、商品，以及角色代練的交易平台，但你敢放心把帳號交給
一群陌生的「專業團隊」嗎？

玩遊戲，可以變成職業
花小錢，就可以得到莫大樂趣，是線上遊戲和其他娛樂

產業不同的優勢。有些玩家不但可以玩得高興，能力夠

強的話，更可以成為一位全職的「專業玩家」！臺灣在

2008年開啟了電競元年，網羅各方玩家好手成為專業

選手，而專業玩家月薪最低由三萬元起跳，另外還有出

賽獎金、獲勝獎金等獎金制度，提供選手無虞的生活，

讓選手可以專心面對比賽。今年，臺灣電子競技聯盟更

殺出了「光速」、「鋼鐵人」兩支勁旅，加上成軍已久

的「橘子熊」和「華義SPIDER」，看來2009年的電競

場，會展開更激烈的廝殺戰！ 

除了電競之外，在「網路拍賣」這塊法律灰色地帶當

中，因為什麼都有賣，只要願意出錢、出得起那個價，

就會有「專業團隊」或「工作室」幫你把角色打造成完

美的「台幣戰士*」。代練玩家，在臺灣可以玩出一年

約十億台幣的產值。較為專業的團隊，還有客服專線服

務、甚至開立發票給消費者。玩遊戲，真的可以創造讓

人意想不到的商機！不過靠遊戲賺錢，既傷身傷神又容

易有糾紛，身為線上遊戲公司的橘子，建議玩家還是快

樂玩遊戲最重要，如果只是想靠玩線上遊戲賺點小錢，

你還有其他方法。

*  台幣戰士：直接以現金購買虛擬裝備、虛擬貨幣、甚至代練
等級服務的偷懶玩者。此種行為會嚴重破壞遊戲平衡，減短
該款遊戲的營運壽命。
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麻將、炸彈超人，雖然
都是小品遊戲，可是贈

品也很誘人唷！

遊戲帶來的潛移默
化，不分國籍！

圖片來源：www.wowowgo.com、europe.ce.cn

花小錢，還可以換大禮
像麻將、撲克牌等小品線上益智遊戲，因為遊戲黏著度

沒有MMORPG來得高，為了吸引玩家，遊戲公司通常

都會舉辦現金贈獎、送禮券等現實生活中的贈品，讓你

在享受遊戲的樂趣同時，還有機會得到意想不到的獎

品。例如「哇哇購」（woWowgo）是結合遊戲及購物

的最新型態網站，透過玩遊戲的方式，換到夢寐以求的

高單價商品，除了提供消遣時間的網路平台，民眾也只

需花費小小的10元，就可以有機會換到保時捷休旅車、

華碩Eee PC、iPhone 3G、

7-11禮券等多項大獎。

虛擬遊戲，也能讓你成長
「玩遊戲，也可以學到東西！」美國的科學家聯盟，以及加州的霍普金斯

研究室，以此為出發點，研發了數款可以激發青少年學習正確的保健知

識、對抗邪惡病魔的非營利性質遊戲，成效卓越。遊戲，不只會影響你的

心靈，更可以將其中得到的知

識，應用在日常生活裡！
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竹安國小的「智慧幣拍賣」網站。

集滿智慧幣的小朋友，快樂地跟老師一起吃大餐。

《美國陸軍》的真
實遊戲畫面，臨場

感十足！

圖片來源：iservice.libertytimes.com.tw、www.jaes.ilc.edu.tw、worldguides.files.wordpress.com、www.americancitizenstogether.org

2 1 世紀的寓教於樂

玩線上遊戲為我們帶來快樂，還可以在現實生活中，發

揮實質功效，加強小朋友的學習動機！以臺灣的宜蘭縣

竹安國小為首例，將線上遊戲中「虛擬金幣」的概念，

轉換成「虛擬智慧幣」，讓功課進步的小朋友可以在學

校的網站上，用智慧幣交換自己想要的獎品，或是一頓

好吃的大餐！讓原本有學習障礙或不愛唸書的小朋友，

透過這樣的虛擬互動機制，得到實質的獎勵，不但成績

有顯著進步，而且也得到莫大的成就感！除了小朋友透

過遊戲的方式有所收穫，連學校本身也獲頒教育部的

「正面管教績優學校獎」！遊戲，可以激勵人心，這就

是最好的例子！

網路練兵，克服恐懼

你可能不知道，駐紮在伊拉克的美國大兵，有九成都是

靠玩線上遊戲訓練的！不，這並不是指美國人專門拉阿

宅去當炮灰。而是在送這些年輕人上戰場之前，先用

線上遊戲體驗「戰爭」的臨場感，如2007年根據《美

軍訓練手冊》設計的《美國陸軍》，就讓40%的菜鳥新

兵，能在短短的兩個月內，順利掌握戰場情勢、武器操

作，甚至戰術運用等等，提高他們在真實戰場上的存活

率，比敵人更快一步征服恐懼。「在遊戲中戰鬥，在戰

鬥中遊戲」已經成為新一代美國陸軍的訓練課題之一！
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外表平凡、面露開朗笑容的
基特，在《魔獸世界》當中，

可能已經把巫妖王給幹掉
好幾次了！

圖片來源：1.bp.blogspot.com、www.stuff.co.nz

在線上遇到基特，別忘了跟他打聲招
呼！

虛擬世界，由我主宰
現實生活有太多限制、太多難以達成的目標，但是在虛

擬世界裡，你就是王！玩家是真正的造物者，能完全主

宰自己的命運，發揮你盡可能發揮的想像力和創造力。

在線上遊戲中，我們可以滿足許多現實生活的缺憾，扮

演另一個自己，甚至成為一位萬人景仰的超級英雄。而

虛擬世界中的神奇能力可不僅限於線上，下線之後，有

些人甚至可以把虛擬世界中的能力，活生生地應用在現

實生活中！

史帝芬．基特（Stephen Gillett）是《魔獸世界》當

中，全美伺服器最大公會的公會長，統率近八千名來自

全球各地、不同種族、不同年齡、不同職業的菁英鬥

士。他從線上遊戲中學習到的溝通、交心、服眾，讓他

一路從「雅虎」到「微軟」，最後再跳進「星巴克」當

資訊長，領導一千多名工程師，年薪以千萬新台幣計

算。基特，今年35歲，但是他在虛擬世界中，已經當

了10年以上的公會長，試著想像一下，成為一位率領現

實世界各方人才的資訊長，需要多少用心和努力？遊

戲，如果認真玩，真的可以讓你威震八方！
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橘子股價一路長紅、
後勢看漲！

橘子股價示意圖：

1 / 5 1 / 19 2 / 9 2 / 23 3 / 9 3 / 17

推陳出新，屢創佳績

橘子，
讓你永遠玩不膩！
不景氣的風暴中，線上遊戲產業仍一路走紅，後勢看好。身為線上遊戲領導品牌的橘子，就是要

保持當前優勢，預測市場脈動，再創新經濟藍海！

一款好的線上遊戲，無論是國人自製或代理，能讓人百玩不厭的唯一理由就是：抓住玩家的心！從定期更新改版、

推出大受好評的活動⋯⋯橘子都以最有創意的玩法，為玩家帶來一次又一次的驚奇。截至2009年2月底止，橘子的

單月營收與合併營收都創下歷史新高，合併營收更突破5億元，股價連連攻頂，在股市一片綠油油的畫面之中，的

確是與眾不同的新奇蹟！
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《天堂：時空裂痕》。

《楓之谷》。

《尋仙Online》。《絕對武力：惡靈降世2》。

《赤壁》。

《封魔獵人》。

兵分六路，商機無限！
3月中，《天堂》推出新章：〈時空裂痕〉，在這次改

版前，2月已連發兩波線上活動暖身，廣受好評；《楓

之谷》則以「楓影忍者」、「轉蛋大進化」等活動打出

兩成的成長率；《絕對武力》、《赤壁》、《尋仙》等

三款強作，除了延續先前的優勢火力不斷猛攻搶進外，

更分別推出了「莎拉+鋒利銀刃」、「熱血騎戰」、

「尋仙愛搞怪」等活動；《封魔獵人》的「新年消費

卷」優惠，也變成遊戲機制的一部份。針對不同喜好、

不同領域的玩家，橘子也不停推出各種類型的強作來滿

足他們的「快樂」需求。線上遊戲，絕對可以帶起娛樂

產業的新高峰，再創亞洲的新經濟奇蹟！
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金融風暴，
你還玩不玩？

時機再壞，也要花時間好好玩樂、放鬆一下！

金融風暴，是否真的對玩家的娛樂模式造成影響？

這次，《橘人誌》實地採訪了兩位線上遊戲玩家，

聽聽看他們怎麼說！
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上班族玩家  > 我要玩到老！

時　間 作　息

07:00~08:00 通勤

08:00~17:00 上班

17:00~18:00 通勤

18:00~24:00 線上遊戲

24:00~07:00 睡覺

從高中開始接觸線上遊戲的柚子，現在已經是個25歲

的上班族了，身為一位社會新鮮人，他是如何分配自己

一天的時間呢？

瘋狂喜好線上遊戲的柚子，假日跟休息時間幾乎都在

玩。《天堂》、《魔獸世界》，都是他的最愛，這兩款

當前最夯的遊戲，他都玩了很久，「《天堂》的操作容

易上手，而且遊戲風格很吸引人，玩法也很不一樣！」

柚子說，在《天堂》上市前，走可愛風格的《石器時

代》流行過一陣子，但回合制的設定讓人感覺很不順

暢，「每次進入戰鬥都要切到另一個畫面，而且不同地

圖間還要讀取，感覺一直被打斷。」相較之下，《天

堂》只要帶滿紅水，衝出村莊狂殺怪狂撿寶（按F4），

一路衝到底就行了，戰鬥快感十足！

在《天堂》的世界裡，柚子如果打怪、打寶打到累了，

就會將自己投入《魔獸世界》當中，「《魔獸》跟其他

遊戲比較不一樣的地方是：打架靠技巧，裝備當參考。

相當刺激！」《魔獸世界》注重的是各種技能的施放、

發動時機，要算準施咒的倒數時間，一個沒算準，就會

被秒殺。在這個遊戲當中，好裝備是不夠的，只要有絕

對的操縱技巧跟一定的技能等級，穿新手裝也能以小搏

大，幹掉滿身橘色頂級裝備的玩家！柚子興致勃勃地比

較著兩款強作的差異，果然狂熱！

資深玩家充實的 2 4 小時！

帶滿紅水，殺出血路！

沒有神裝，照樣 P K ！

柚子的一天作息表：

資深玩家—柚子

年齡 25歲

遊戲齡 9年

擅長遊戲 《天堂》、《魔獸世界》
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柚子與
他的朋友們！

金融風暴前 金融風暴後

線上遊戲消費／月 1000~1500元 500~1000元不等

其他娛樂消費／月 2500元 1000元以下

柚子的娛樂預算分配表：

柚子在現實生活當中的朋友，也大多是線上遊戲玩家。

不論在哪一款遊戲中，他們都彼此合作無間，顯現出虛

擬社群的強大凝聚力。「上線沒有看到人，馬上就用

手機狂Call！」。交朋友不必再出門，儼然是下一個世

代的社交新趨勢。「玩線上遊戲，讓我認識更多網友，

偶爾討論一下彼此的近況、八卦，還挺有趣的！」雖然

網友之間，不一定一起會跨遊戲征戰，但是這種時時都

能找到伴、一起玩的互動娛樂型態，是其他娛樂產業目

前辦不到的。與現實生活中的朋友，也多了不少共通話

題，這就是線上遊戲無與倫比的魅力！

「早先，我會就《天堂》、《天堂II》、《魔獸世界》

等幾款遊戲交替著玩。」柚子說：「現在，只能玩一

款，那就是《天堂》囉！」金融風暴帶給玩家最直接的

衝擊，就是薪水縮減、甚至裁員。在荷包變瘦、現金縮

水的尷尬情況之下，柚子只能忍痛割捨，只玩自己最喜

歡的那款遊戲。即使可以自由支配的金額變少，柚子還

是會儘量把錢灑向線上遊戲的領域中。

隨時隨地，都要和朋友一起玩！

金融風暴來襲，遊戲永不止息



31

不要懷疑，我就是
愛田由~呦!

柚子將自己的角色取名為愛田由，常常有男性玩家前來跟他搭訕，柚子說這也是線上
遊戲充滿樂趣的地方！

「出門花錢，是一種莫名的心理壓力，而且出門也不一

定會買東西。」柚子認為，線上遊戲可以解任務、聊八

卦，互動機會反而比現實社會更多，也對照出另一種截

然不同的次世代社交型態。一定有許多人聽說過，線上

遊戲中的「公婆」最後成為現實情侶的故事。「這個機

率很小，大概百萬分之一吧！」柚子理智地說，在線上

遊戲裡認識的女孩，畢竟只是一個「虛擬角色」，雙方

的互動也僅止於線上，最令人哭笑不得的情況就是：現

實生活中，對方可能跟自己一樣，是同性別的！「這也

算線上遊戲的常態之一，畢竟你不會知道，螢幕對面的

那個人，到底是用什麼心態在玩遊戲。」線上遊戲是人

類幻想的具像延伸，也正因如此，每一次登入，都會發

生不一樣的驚喜和奇蹟！

線上遊戲，
實現你平常不敢做的事！

虛擬世界，充滿幻想

玩線上遊戲最大的快樂，莫過於認識形形色色的人們，

在一場又一場的虛擬冒險中，體驗現實生活所缺乏的刺

激快感，得到充實的成就感。「聊天、交朋友，偶爾殺

殺小白*⋯⋯玩線上遊戲，不就是要實現平常不敢作的

事嗎？」柚子開心地說。「等級衝高，就可以殺死更高

等級的怪，運氣好的話，還可以撿到稀有的寶物。」他

形容，現實生活中不太可能打死討厭的怪物，還在牠身

上摸出一堆金幣。「線上遊戲就有這種可能：讓你瞬間

變成人人稱羨的郭台銘！但是被小白擾亂，或遇到使用

外掛的玩家，真的會讓人很不高興。」在虛擬世界中進

行的遊戲，也正巧是現實生活中的部分反映。

*  小白：於線上遊戲中有討裝備、搶怪＆經驗值（補最後一
刀）、搶寶＆撿骨（未經持有人同意而奪之）、以大量無意
義文字洗公開頻道、用機器人程式練功等行為者，皆屬小
白。簡單的說，就是現實生活中的「白目」。
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小安妮的一天作息表：

即使不上學，坐在電腦桌
前，小安妮仍然可以專心
快速的寫完數學習題。

小安妮的書包裡隨時背著
國英數三科的課本，真是
個用功的好孩子！

小朋友玩家  > 有線上遊戲真好！

時　間 作　息

07:00~16:00 上學

16:00~18:00 課後補習

18:00~19:00 晚餐

19:00~21:00 玩線上遊戲

22:00~07:00 上床睡覺

今年小學五年級的小安妮，因為同學呼朋引伴，從四年

級開始接觸線上遊戲，至今玩過《爆爆王》、《百變恰

吉》、《楓之谷》、《舞嘻哈》、《跑跑卡丁車》等多

款遊戲，特別愛好橘子遊戲的小安妮，對於分配自己的

時間，可是非常嚴謹跟規律呢！

小安妮的班上有30個學生，超過一半的同學都在玩線

上遊戲，一開始，媽媽並沒有反對小安妮玩遊戲，但彼

此做了約定：要玩遊戲可以，功課要先寫完，而且一周

不能超過3天！所以她一天當中最期待的就是下午4點

的課後補習時間—因為只要趕快把功課寫完，就能和

同學一起玩她最喜歡的線上遊戲！如果在學校寫不完，

小安妮一回到家就會黏在書桌前，專心加緊腳步把功課

完成。「我覺得英文好難，可是我都有乖乖每天背10個

單字喔！」媽媽甚至會親自考她英文單字，確定都背熟

了，電腦才准打開，久而久之，養成小安妮今日事今日

畢的習慣，功課從來都沒有遲交過。

小學生的規律玩樂表

我愛玩遊戲，但是我很乖！

小朋友玩家—小安妮

年齡 11 歲

遊戲齡 1 年

擅長遊戲 《絕對武力》、《楓之谷》
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我一點都不怕殭屍，如果
變成殭屍，也會盡全力攻
擊同學取得勝利喔！

每天固定有60元零用錢的小安妮，不知道什麼是金融

風暴，也感受不到這波金融風暴帶來的衝擊。小安妮平

時最大的娛樂，除了假日跟家人到郊外走走，對她來

說，最快樂的莫過於跟班上的同學一起玩了。放學之

後，唯一能最快速聚集到同學一起玩的方式就是透過線

上遊戲，既快速方便又免費！小安妮跟班上大部份的同

學一樣，從來沒有花錢買過點數，也不會想要擁有更好

的裝備道具，即使玩CS殭屍模式會死得很快，也沒關

係，可以和同學一起玩比什麼都重要，線上遊戲好玩、

免費、還讓她和同學的感情更好了！

從《楓之谷》開始，小安妮玩的每一款遊戲都是橘子出

品，問她最喜歡哪一款遊戲，個性靦腆內向的小安妮，

露出開心的笑容，出乎意料地回答：《CS Online》！

「因為很刺激，而且不會花很多時間。」小安妮最近甚

至跟班上的男同學一起迷上《惡靈降世》，一個國小五

年級的小女生，面對恐怖的殭屍，她不但不害怕，還是

同學當中最厲害的一個，常常成為遊戲中的隊長，所以

小安妮在班上的人緣極佳，甚至有崇拜她的男同學，說

要教她英文來交換玩遊戲的訣竅，這讓小安妮小小的心

靈成就感十足！

最愛《 C S  O n l i n e 》

玩遊戲是最快樂的事！
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橘人省錢小撇步

臺灣橘代表

祕　招 祕　招

IT HR

Manon 小豬妹

面對全球經濟持續低迷的現況，亞洲五地的橘子人各有一套省錢祕招，

趕快來學學橘子人的省錢小撇步吧！

最適合橘子人的省錢

方法就是：每天30元

的餐點金一定要去17

樓普橘島嗶一下。

HR不定時都會舉辦

美食團購，只要號召

橘子人一起參加，就

能便宜享受到好吃的

美食！

祕　招

品牌中心

小毛

參加公司的熱舞社社

團，不僅可以免費學

舞，還可以減肥塑

身、培養同事間感

情，還有社費可以吃

吃喝喝，超級划算！

跟著橘子一起
開源節流！



35

香港橘代表

韓國橘代表

祕　招祕　招

祕　招祕　招

祕招1：使用網路支出簿，每天計帳，持續了解自己的

消費狀態。

祕招2：在家裡衣服穿多一點，套上厚襪子保暖，這樣

子可以減少暖氣費用，上班時我也是用這一招喔！

秘訣：我省錢，還有存錢，沒有別的辦法了，目前經濟

不能投資，銀行也低存款；週末不要進行會花錢的事

情，改成踏青、接近大自然；還有少上廁所，1 天只上1

次廁所，省衛生紙、還有水、還有時間。

祕招1：只要在20分鐘的短路程之內，絕對不坐車，靠

雙腳走路還可以運動。

祕招2：在外面用餐吃不完的便當順手帶回公司，可當

下午茶點心或是晚餐加菜，減少伙食費的開銷。

祕招1：不要帶太多現金在身上，把信用卡收起來不要

用，更不要存硬幣，因為我會立即拿去轉扭蛋。

祕招2：帶一個愛挑剔的完美主義者，或是比自己更節

儉的朋友外出，買東西前詢問他的意見。

上海橘代表

祕　招

以前跟橘子同事固定每週喝酒、唱歌、聚餐一次，現在

為了節省娛樂支出，大家都很有默契地相約到家中聚

會，合力準備食物，這樣子熱鬧、好玩又省下不少開

銷。

日本橘代表

祕　招

在晚上超市快要打烊前，去採買便宜的菜及食材，可以

省非常多喔！

PS. 日本超市到了晚上，當日食材就會降價大打折。

IT 財務

Tweety Candy

GM

Nura

行銷

前山廣行

HR

Chris

Marketer 

SaYa
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SPACE 17 展覽報導

玩樂，不該少了你

地點 遊戲橘子17F普橘島

部落格 http://space17gallery.blogspot.com/

SPACE 17是橘子人的展覽空間，以交流橘子內部文化為志向，
提供橘內人一個釋放無限創意與狂想的場域。每個月舉辦展覽、
活動，不定時邀請藝術家、設計師等創意工作者來交流會談。未
來，計畫分享更多的創意概念，挖掘橘子裡更有趣的人事物。

＊SPACE 17小檔案



37

奉信 F.A.M.I.L.Y.價值觀的橘子人，除了言行舉止貫徹落實 F.A.M.I.L.Y.，橘子人之間相處就像是一家人，會彼此關心

照顧、扶持打氣。除此之外，橘子人的 F.A.M.I.L.Y.精神更體現在「愛寵物」上，因為寵物也像是我們的家人，是家

庭的一分子。SPACE 17這次特地對內徵求大家的心愛寵物照片，沒想到有橘子人一次給了20幾張，還有人養4隻寵

物，總共提供30幾張照片。從內部瘋狂迴響的盛況，可以得知，不管是愛狗、愛貓、愛兔子、愛各式各樣寵物的橘

子人，都希望能透過 SPACE 17，將橘子人特有的 F.A.M.I.L.Y.精神，讓所有人知道！

SPACE 17將收集到的所有寵物照片依照 F.A.M.I.L.Y.特質去區分做展覽，更邀請來不及參與活動的橘子人，不管你的

寵物是可愛的、冒險的、活力十足的，只要擁有 F.A.M.I.L.Y.特質，都可以把照片帶來，和大家一起分享這些感動的

片刻！

愛狗走失的橘子人
也趁這次機會張貼
「尋狗啟事」，希
望他的愛犬QQ能早
日找到回家的路 !



遊戲橘子關懷基金會相信夢想擁有改變世界的力量，我們期許自己為夢想推手，

給予更多人「用力作夢，用力做自己」的勇氣。

以樂觀的態度，播下夢想的種子，

將想像化為實際行動，你會看見不一樣的未來！

癮用創意
你在琴鍵上跳舞，可以譜出一首協奏曲。
你玩得一身泥巴，可以拓出一幅抽象畫。
你只要一開口，世界就變得不一樣。

你的一舉一動，都暗藏創意玄機，我不能沒有你。

I放肆玩樂
在你眼中，沒有什麼不可以玩。
任意展現自我，就是遊戲的最佳方式。
不須顧慮任何規則，也不要在意他人目光，

一起享受無拘束的玩樂趣味！

F

愛上挑戰
有些人，非珠穆朗瑪峰不爬。
有些人，拼了命也要去南北極探險。
有些人，散盡家產只為飛上太空。

至於我，只要有你在身邊，沒有到不了的地方！

A

靈光乍現
「地心引力」不是在書桌前被發現的。
這一點，你也知道，所以你一天到晚想往外跑。
趴下來曬太陽，接收宇宙能量，偶爾胡思亂想；

誰說陽光不會轉換成乍現的靈光？

M

創造榮耀
無論頭上戴了什麼，對你來說都是王者桂冠，
只要登高一呼，你就是世界霸主。
對我來說，頭銜、名次其實都是多餘的，

因為，你永遠是我最引以為傲的寶貝。

L

永保青春
你不必出聲音，水汪汪的眼睛自然就會說話。
你不必刻意擺Pose，
就算隨便混搭亂穿，可愛也渾然天成。
我知道，常常和你在一起，
想要童顏不老實在有夠容易。因為，只要像你一樣，
常懷一顆活力十足的赤子之心，便能永遠年輕。

Y

《橘人誌》特地挑選 F.A.M.I.L.Y.各個字母所代表的寵物，現在趕快來看看有誰呢？

佳諭 & 點點GHQ-品牌中心

施惠子 & RURUGTW-BU3

佑文 & Shino易吉網-策略規劃室

志豪 & 阿牛GHQ-研發

小汪 & 美樂蒂GTW-BU3

婷婷 & 丹丹GTW-HR



遊戲橘子關懷基金會相信夢想擁有改變世界的力量，我們期許自己為夢想推手，

給予更多人「用力作夢，用力做自己」的勇氣。

以樂觀的態度，播下夢想的種子，

將想像化為實際行動，你會看見不一樣的未來！
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